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Roboleii ;i-au incurcat umbrele. Daci poli s5-i aju!i, trage cate o
linie de la fiecare robolel pdnd la umbra lui.
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Descoperi obiectele din lista de indicii, incercuie;te-le, apoi
coloreaze desenul.

Ajuta-l pe spirid
Coloreazd-i drur
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Coloreazd at6tea elemente c6te arati numirul de la capitul
16ndului.

Coloreazd cele d

Numdri cdte cir
numerele in cdsr
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